EK-4/EK-4M ELECTRONIC
KEYER

Bedienanleitung

EK-4 STANDARD KEYER

STEP/TUNE

hat zwei Funktionen:

- kurz driicken — Anwahl der gewilinschten Ment-Option

(Das gewahlte Programm wird jeweils durch Blinkangeéstellt)

- 2 Sekunden drucken 10s Dauerstrich zum Abstimmen

(mit Paddlebetatigung kann Dauerstrich jederzeienionochen werden)

WEIGHTING

Im Ment WEIGHTING kann die Strichlange durch Begétig von PLAY/SELECT
von 5 bis 75% vergrof3ert und durch Dricken von RROMESELECT verkleinert
werden.

Ein langer Ton meldet, wenn eine Grenze (min odex)rarreicht ist.

PADDLE REVERSE (Strich und Punkt vertauschen)
Anwahl des Menupunkts wieder durch mehrmaliges STEP
Zum vertauschen: SELECT drucken. Ruckgangig mit BIESCT.

IAMBIC
Die Speicher kdnnen innerhalb des Ments IAMBIC dudeiicken von SELECT
ausgeschaltet und durch Betatigung von DESELECTaviaktiviert werden.

AUDIO (Mithérton)
Lautstarke und Tonhdhe sind einstellbar.
Die Tonhohe aber nur intern



EK-4M MEMORY KEYER

Text speichern(aufnehmen, schreiben)

Jeder der vier Speicher kann mit ca. 100 Zeichelhzwei Pausen beschrieben werden.

Die Pausen kbnnen genutzt werden, damit der ORImRaddle verschiedene Info wie

Call oder Rapport einfugen kann.

Das Einspeichern kann beginnen, wenn der mit STigewéahlte Speicher durch Dricken der
RECORD- Taste ,speicherbereit* gemacht wird.

Dieser Zustand wird durch schnelles Blinken anggzei

Jetzt kann der Text mittels Paddle eingegeben werde

Drickt man wéhrend des Vorgangs die STEP- Tastd eure Pause eingeflugt.

Bei einem neuen ,Schreibvorgang” wird der alte Ihbiherschrieben.

Text abrufen (abspielen, Wiedergabe, lesen)

Durch wiederholtes driicken von STEP wird der gewlitesSpeicher angewahilt.
Durch PLAY wird der gespeicherte Text abgespielt.

Die Geschwindigkeit kann mittels Poti eingestekirden.

Ist eine Pause aktiviert und wurde mittels Padaiet Eingefiigt, geht es mit dem
gespeicherten Text durch driicken von PLAY weiter.

Schleife aktivieren

Will man beispielsweise fortwahrend eine CQ- Sdhlsenden, dann betatigt maach
Beginn der Wiedergabe (PLAY) den RECORD- Knopf.

Der Text wird bis zur Aktivierung der Paddles mitex Pause von einer Sekunde
fortwahrend hintereinander gesendet.

Schleifenpause vergrofern

Oft will man die Pause zwischen den Aussendungérinige Sekunden erhdhen, um auf
eventuelle Anrufer héren zu kdnnen.

Die Pausenzeit wird folgendermal3en programmiert:

RECORD drucken, schnelles Blinken abwarten und mat¢t RECORD drucken.

Jetzt Paddle betatigen. Jede Betéatigung (Punkt$tdieh) entspricht einer Sekunde
Verzogerung.
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